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圖文傳播教學活動－候選人競選宣傳單設計

*郭銘哲、**陳怡君

*國立岡山高級中學生活科技專任教師兼技術服務組長

**高雄縣立岡山國民中學生活科技專任教師

隨著國民中小學九年一貫課程的實施，生活科技課程在國民中小學的地位逐

漸式微，許多生活科技教師亦深感此一危機，因而逐漸朝向第二專長發展，但卻

也使得生活科技的發展面臨更大的危機。有鑒於此，如何提升生活科技的教學品

質，並將生活科技的內涵結合校內的各種相關活動，以突顯生活科技課程著重「設

計」與「製作」的特點，相信是身為生活科技教師未來的重責大任之一。本文主

要以圖文傳播內容為主，並搭配校內優秀學生競選活動，以設計其相關的圖文宣

傳單。透過此一方式期能促進學生的學習興趣，並可將理論與實務進行結合，提

升生活科技課程的價值。

壹、主 題：小小候選人。

貳、教學對象：國中二年級學生。

參、教學理念

本活動主要的教學理念分述如下：

一、配合校內優秀學生競選活動，使學生進行經驗的統整（現有經驗）、社

會的統整（縣市長與立法委員選舉）、知識的統整（運用知識以進行設

計）。

二、讓模擬廣告公司替小小候選人設計形象。

三、培養學生創造思考與問題解決能力。

四、結合六大議題中的資訊議題，利用電腦當作輔助工具，建立資訊處理（或

應用電腦處理資訊）的能力。

肆、教學時間：八節。

伍、分段能力指標

透過本活動的實施，主要可以達成下列設計與製作的相關能力指標：
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8-4-0-2 利用口語、影像（如攝影、錄影）、文字與圖案、繪圖或實物表達

創意與構想。

8-4-0-3 了解設計的可用資源與分析工作。

8-4-0-4 設計解決問題的步驟。

陸、參考成品

在網路上可以蒐集到許多與本活動相關的成品，如圖 1所示的市長競選宣傳

單便是示例之一：

圖 1 市長競選宣傳單

資料來源：http://www6.epochtimes.com/I4/308120959628—ss.jpg。

另外，尚有許多的候選人所成立的競選網站，可作為為小小候選人設計宣傳

單的參考資料，例如：http://www.power2001.idv.tw/index.asp、

http://www.wisdom.org.tw/、http://www.afu.com.tw/等可供參考。

柒、教學步驟

一、第一節

1.首先，為了避免傳統分組流於形式，且小組組長大多有名無實的狀況。因
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此，老師先讓全班選出較有能力、較優秀的組長六位，接下來讓六位組長

輪流選取自己的組員，如此一來組長應較能瞭解各個組員的特質，故在分

配工作時可依據其組員的特質，給予不同的工作任務（15 分鐘）

2.首先小組必須了解共同的目標－「設計最佳的競選宣傳單以讓小小候選人

當選」，接下來各小組便必須開始討論且思考可能必須解決的問題？並將

之列舉出來，例如：「如何設計出最有創意且吸引大家目光的競選宣傳

單？」、「如何呈現出小小候選人的優點？」（30 分鐘）

二、第二節

1.藉著縣市長與立法委員選舉（或最近熱門的總統選舉）的相關議題，讓學

生上網蒐集選舉的相關資料，例如：「候選人如何展現自己的優點？」、「候

選人的宣傳方式具備何種特色？」。（30 分鐘）

2.各組員報告自己所蒐集的資料，並由組長彙整最有用的相關資料以進行討

論。（15 分鐘）

三、第三節

1.各小組根據組長所彙整出有用的相關資料，開始構思多種不同的設計方

案。（35 分鐘）

2.各小組開始根據所有設計方案進行評估，進而挑選出最佳設計方案。（10

分鐘）

四、第四節

1.各小組輪流發表本身的最佳設計方案（需事先繪製草圖或草稿），其他小

組成員則提供修正的意見。（35 分鐘）

2.各小組依據相關修正意見修改最佳方案。（10 分鐘）

五、第五、六節

小組組員利用各種工具（例如：電腦等）或材料（例如：粉彩紙等）

以進行製作。（45 分鐘）

六、第七節

各小組輪流發表成品，其他小組成員則提供相關修正意見。（45 分鐘）

七、第八節

1.各小組成員進行自評與互評。（25 分鐘）

2.各小組進行成品的最後細部修正並繳交作品。（20 分鐘）
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捌、評量方法

在本活動過程中，生活科技教師可採用如表 1 所示的評量導板（rubrics）以

協助進行任何問題解決活動的評量。其中，建議的評項分為文件和作品，前者配

分佔 60﹪，後者配分佔 40﹪。

表 1 問題解決活動評量導板

單元名稱

評量項目與配分

候選人競選
宣傳單設計

4. 概要／明細（10 分）
4. 1 沒有概要或明細…………………………………….0
4. 2 有概要沒有明細…………………………………….5
1.3 有概要和明細………………………………………10

2.探究（10 分）
2.1 沒有探究…………………………………………….0
2.2 針對問題研讀資料但探究深度不足……………….5
2.3 有良好的探究並因而獲得問題性質及相近問題

解決方法方面的新知識……………………………10
3.解決方法（10 分）

3.1 只考慮過唯一的解決方法………………………….0
3.2 有兩個解決方法，但其中只有一個被認真考慮

過…………………………………………………….3
3.3 至少有三個解決方法，但未採用方法的理由未

清楚列出…………………………………………….4
3.4 至少有三個解決方法，其中兩個被認真考慮過

，且未採用方法的理由已列出……………….……8
3.5 至少有四個解決方法，其中三個被認真考慮過

，且沒採用理由已清楚地列出……………………10

一
、
文
件
︵
60
﹪
︶

4.作品測試（10 分）
4.1 作品未被測試過…………………………………….0
4.2 作品曾被測試但未呈現結果……………………….4
4.3 作品曾被測試過但呈現的結果薄弱……………….7
4.4 作品曾被測試，且呈現結果良好…………………10

（轉接下頁）
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表 1 問題解決活動評量導板（續）

單元名稱

評量項目與配分

候選人競選
宣傳單設計

5.評鑑（10 分）
5.1 沒有書面的評鑑…………………………………….0
5.2 有評鑑但不夠周延適切…………………………….2
5.3 有評鑑但缺適切自評資料………………………….4
5.4 有良好評鑑，含自評資料及對各種解決方法的

建議………………………………………………….8
5.5 有良好評鑑，含適切自評資料及對各種解決方

法的採用理由與改進………………………………10
6.整體（10 分）

6.1 沒有工作文件……………………………………….0
6.2 有少量文件但對所需器材未列出，且結構不夠

嚴謹清晰…………………………………………….4
6.3 有文件且列出一些所需器材，結構嚴謹清晰度

亦不錯……………………………………………….7
6.4 有良好文件列出所需器材，且結構嚴謹清晰……10

文 件 合 計
1.作品劣，呈現不出技藝…………………………………0
2.作品差，只呈現些微技藝………………………………8
3.作品可，但技藝不良…………………………………...16
4.作品某些細節已被注意………………………………...24
5.作品品質高，採用的方法和器材適切，但仍有改善
空間……………………………………………………...32

6.作品品質優，細節均被注意…………………………...40

二
、
作
品
︵
40
﹪
︶ 作 品 合 計
資料來源：李隆盛，2001。

玖、期許

科技教育的發展應著重內涵（content）或者過程（process）是一項爭論性的

課題。以國中階段的科技教育發展而言，由於並未列入基本學力測驗中，故許多

家長或學生並不關切生活科技課程的內涵，但卻注重生活科技活動過程中所能夠

培育的能力及其附加價值，故若能多發展與學生生活週遭密切相關的科技學習活

動，相信應能逐漸提升生活科技課程的重要性，進而逐漸推廣科技教育的理念，

以使其在台灣能夠更為蓬勃發展。
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